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Actions pour une Qualité Urbaine et Architecturale 
Amazonienne

Biodiversité et Architecture : 
« Faire cohabiter la ville 
et le vivant en Guyane »
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L’association AQUAA a pour vocation une meilleure 

intégration des enjeux du développement durable dans 

l'acte de construire et d'aménager le territoire de Guyane. 

L’équipe

Fabien BERMES
Direction

Yvener DEJOUR
Assistant direction

Thibaut THERME
Conseils

Sensibilisation

Cécilia JAVELOT
Formation
Technique

Sophie CHENIN
Sensibilisation

Liciane LEMENE
Conseils

AQUAA : Axes et actions

Stela LARNEY
Communication

Sensibiliser

InformerAccompagner

Former Echanger
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Un projet financé par :

Un micro-projet Te Me Um
programme pour la biodiversité des Terres et Mers Ultramarines

Actions pour une Qualité Urbaine et Architecturale Amazonienne
www.aquaa.fr

1ère collaboration 
AQUAA/GEPOG

Proposer des SfN 
en milieu urbain
au grand public

Recommandations 
simples 

Mieux intégrer la biodiversité
en milieu urbain

Table ronde 
entre professionnels

(architecture, urbanisme, 
environnement)

Cycle d’intervention 
Sensibilisation 

fonctionnement des milieux 
urbains - restitution
Lycée Lama-Prévot 

Création support
ludique tout public

Animation Fête de la Nature 
2023
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Un projet financé par :Création du jeu
« Faire cohabiter la ville et le vivant en Guyane »

Actions pour une Qualité Urbaine et Architecturale Amazonienne
www.aquaa.fr

Une nature en ville 
générant une forme 

d’insécurité en 
Guyane

Une nature en ville 
très maîtrisée

Minéralisation, plantations 
minimalistes

Demande forte 
d’éducation 

à l’environnement
milieu scolaire, enfants et 

ados

Perte de 
connaissance du 

vivant local

Une recherche de 
modernité en 

dissonance avec la 
biodiversité

Problématiques 
inspiration du jeu

Table ronde, cycle 
sensibilisation

Participants à la Table ronde :
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Un projet financé par :

Actions pour une Qualité Urbaine et Architecturale Amazonienne
www.aquaa.fr

AVANT : La parcelle est quasi vide de vie : l’espace 
de parking, l’accès et les clôtures sont bétonnés, le 
jardin est engazonné.

APRES : La parcelle est devenue une oasis de vie, 
la biodiversité regagne du terrain.

9 gestes simples pour transformer la 
maquette après avoir découvert les 

fiches ou répondu aux cartes 
questions et enfin y installer 

les animaux Totem !

Le jeu
« Faire cohabiter la ville et le vivant en Guyane »

Comprendre l’impact 
des constructions 
humaines sur la 

biodiversité        

Retrouver comment 
favoriser la 
biodiversité

1 maquette
transformable au gré 

de la découverte

9 fiches gestes
« Comment favoriser 

la biodiversité » ?

23 cartes
1 règle du jeu

14 cartes questions
9 cartes Animal Totem
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La transformation de la maquette pour aboutir à l’introduction des 
animaux a été particulièrement appréciée.

Un projet financé par :Animation test : Fête de la Nature
« Faire cohabiter la ville et le vivant en Guyane »

Actions pour une Qualité Urbaine et Architecturale Amazonienne
www.aquaa.fr

Les élèves de 6 classes de l’école Jean Macé ont pu découvrir 
les 9 gestes favorisant la biodiversité à travers les fiches, 

durant une matinée.
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Les fiches « favoriser la biodiversité »
« Faire cohabiter la ville et le vivant en Guyane »

Actions pour une Qualité Urbaine et Architecturale Amazonienne
www.aquaa.fr

n° de l’étape de 
transformation de 

la maquetteExplication de 
l’impact du geste

Conseil 
permettant 
d’identifier 
l’élément à 

modifier

Un projet financé par :
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Un projet financé par :

Actions pour une Qualité Urbaine et Architecturale Amazonienne
www.aquaa.fr

Les fiches « favoriser la biodiversité »
« Faire cohabiter la ville et le vivant en Guyane »
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Un projet financé par :

Actions pour une Qualité Urbaine et Architecturale Amazonienne
www.aquaa.fr

Les fiches « favoriser la biodiversité »
« Faire cohabiter la ville et le vivant en Guyane »
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Un projet financé par :

Actions pour une Qualité Urbaine et Architecturale Amazonienne
www.aquaa.fr

Les fiches « favoriser la biodiversité »
« Faire cohabiter la ville et le vivant en Guyane »
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Un projet financé par :Jeu de cartes :  Questions-Réponses & Animal Totem
« Faire cohabiter la ville et le vivant en Guyane »

Actions pour une Qualité Urbaine et Architecturale Amazonienne
www.aquaa.fr

Carte introductive
 définition 

BIODIVERSITE
Carte 

Question/Réponse
Carte 

Animal
Totem


	Diapositive 1 Biodiversité et Architecture :  « Faire cohabiter la ville  et le vivant en Guyane »
	Diapositive 2
	Diapositive 3
	Diapositive 4
	Diapositive 5
	Diapositive 6
	Diapositive 7
	Diapositive 8
	Diapositive 9
	Diapositive 10
	Diapositive 11

